Méstské muzeum Marianské Lazné — stavebni upravy - expozice

Zadani pro audiovizualni obsahy

AV.01A
e Stopaz: 60s
e AV vystup z hlediska technologie: Display - oziveny portrét, zvukovy komentar (Uvod
do expozice), titulky
e Specifikace (vyprava, herci, etc.): oziveni pomoci Al, neni pozadavek na lipsync

AV.02A
e Stopaz: 180s
e AV vystup z hlediska technologie: Display - oziveny portrét, zvukovy komentar
(zalozeni lazni), titulky
e Specifikace (vyprava, herci, etc.): oziveni pomoci Al, neni pozadavek na lipsync

AV.02B
e Stopaz: 180s
e AV vystup z hlediska technologie: Display - oziveny portrét, zvukovy komentar
(zalozeni lazni), titulky
e Specifikace (vyprava, herci, etc.): oziveni pomoci Al, neni pozadavek na lipsync

AV.03

e Stopaz: cca 60s (2x30s)

e AV vystup z hlediska technologie: Projekce na sténu - animace, titulky, 2 pfibéhy -
Uzdraveni gubernatova syna, Vojak a Mariin pramen

e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
animace vychazejici z podkladové kresby,
Technika: ,Ruéné” kreslena animace s vyuZzitim pastelovych barev na papir nebo
digitalni simulace pastelu nebo perovka.
Styl: Jemné tahy, maze byt kolorovano, ale neni nutné
Pohyb: Plynula, ale minimalisticka animace — spiSe jemné zmény v krajiné a
postavach nez dynamické akcni scény.
priklad: https://youtu.be/yK9CDjOLaDc?t=43
zdroj: https://www.hamelika.cz/ANALY/GUBERNATIO.jpg

AV.13
e Stopaz: 120s
e AV vystup z hlediska technologie: Projekce na sténu - oziveni veduty mappingem
animace, 4 témata, ozvuceni - ruchy
e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
animace namapovana na vedutu - rozkvétaji stromy, rozsviti se svétla, pohyb lidi,
apod., zvuky kocaru, aut, vlaku, ...

1. Jaro — Probuzeni mésta



Obraz: Ledové zbytky snéhu taji na stfechach a cestach. Kapky vody stékaji po
kamennych sochach. Stromy se probouzeji — prvni pupeny, rizové kvéty. V dalce
hory ztraceji svuj bily plast, objevuji se temné linie lesu.

Zvuk: Sumici voda z potokd, zp&v prvnich ptak, tiché klapotani kofiskych kopyt.
Akce: — Do zabéru pfijizdi fiakr, jemné drnca po dlazbé. — U lazefiského domu
nesou nositka — hosteé pfijizdéji na IéCebny pobyt — Lidé vychazeji ven, usedaji na
lavi€ky v parku, nasavaji vlni jara.

2. Léto — Zivot v pIném proudu

Obraz: Stromy jsou syté zelené, park hraje vSemi barvami kvetoucich zahonu.
Slunce vrha dlouhé stiny pod kolonadou. Na hladiné jezirka se leskne slunecni
svétlo.

Zvuk: Cinkani 8alkda na terasach kavaren, smich déti, zpév ptaku, vzdaleny zvuk
orchestru hrajiciho v altanu.

slunecniky, kufry, pozdravy. — Promenada je plna hostu, klapot podpatku, vazna
elegance starych lazni. — Fontany tryskaji, voda se tfpyti.

3. Podzim — Melancholie a odchod

Obraz: Vitr rozechviva zlaté a rudé listy, které se liné snaseji k zemi. Obloha je
jemné Sedava, vzduch se chvéje lehkym chladem.

Zvuk: Suméni vétru v korunach stromii, vzdalené troubeni vlaku, ob&asné Susténi
listi pod kroky.

Akce: — Letadlo se zveda nad lazeriskym méstem, mifi k obzoru. — Lidé v kabatech
zaviraji slune€niky, utahuji Saly. — P¥ijizdi moderni Pendolino — kontrast s historickou
atmosférou.

4. Zima — Ticho a teplo domovu

Obraz Stmiva se. Prvni snéhové vlocky se snaseji na stfechy a ulice, svét se barvi
do modrobilych odstin. Dym stoupa z komin(, teplé svétlo sviti z oken hotelt a
domu.

Zvuk: Tlumené kroky ve snéhu, vzdalené zvonéni zvonk, vrzani sani, huceni vétru
mezi kolonadami.

Akce: — Lidé se hali do kabatu, chouli se do §al. — Nékdo s hrnkem horké ¢okolady
sleduje padajici snih z okna kavarny. — Park se nofi do ticha, jen lampy vrhaji teplé
svétlo na zasnézené cesty.

AV.15
e Stopaz: 60s
e AV vystup z hlediska technologie: AR - zadni projekce na sklo, ozvuéeni - ruchy
e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
Nataceni ve studiu, stylizované - 2 herci



Dvefe staveni se pomalu oteviraji, teplé svétlo petrolejové lampy se objevuje
majitel domu — Zena v jednoduché zastére.

Na prahu se objevi host — pan v méstském obleku, dlouhy kabat, na hlavé
elegantni klobouk, v ruce kufr a pefinu zabalenou v platné. Hospodyné zve hosta
pobidnutim ruky, aby vstoupil dale. Ustoupi, aby host mohl vstoupit.

Ve svétnici panuje prosta utulnost. Hrubé dfevéné tramy, postel s bilym
prehozem, hrnek s bylinnym ¢ajem na stole. Host si odklada zavazadla, vydechne
a unavené se protahne. Hospodarf pokyne hlavou a vede ho do vedlejSi mistnosti.

Vizualni styl: Silna silueta a minimalisticka kompozice — Postava neni definovana
detaily, ale spiSe svymi obrysy a pohybem.

Hra svétla a stinu — Kontrastni osvétleni, prace s backlightem, mlhou nebo stiny,
které skryvaji detaily tvare.

Barevné plochy a textury — Postava i prostfedi mohou byt stylizované pomoci
omezené palety barev nebo jejich rozmazani, coz vytvafri abstraktni dojem.
Monochromatické nebo tlumené barvy — Film muze pracovat se snizenou saturaci
nebo pouze s ¢ernou, bilou a Sedymi tony, pfipadné jemné barevné tbnovanymi
vrstvami.

2.Kamera a zabérovani:

Neukazuje obli¢ej postav — Kamera se zamé&fuje na ruce, siluety, télesné pohyby,
ale ne na detaily vyrazu.

Dynamika hmoty v pohybu — Snimani postav skrze odrazy, stiny, Castec¢né zabéry
téla.

Zabéry skrze objekty — Kamera se Casto diva skrz textury (sklo, latku, kouf), coz
zamlZuje a stylizuje obraz.

Blizké detaily bez identifikace — Ruce, vlasy, chlize, ale ne obliCej.

3.Atmosféra a vyznéni:

Tajemnost a abstrakce — Film muze pusobit jako vizualni basen, kde jde spiSe o
pocity a symboliku neZ o konkrétni pfibéh.

Intimita beze slov, ale jejich pfitomnost a pohyb vypravi dé;.

AV.16
e Stopaz: 60s
e AV vystup z hlediska technologie: AR - zadni projekce na sklo
e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
Nataceni ve studiu, stylizované - 2 herci

Obraz 1

Hospodyné Skrtne sirkou. Plamen na chvili ozafi tvaf, nez zaZzehne ohen pod kotlem.
Dfevo praska, plameny olizuji litinové nadoby s vodou. Para za€ina pomalu plinit
prostor, mihotavé svétlo svicky kresli na sténach podivné stiny.

Obraz 2

Zena nabira védrem (vzorem je exponat) horkou vodu a lije ji do dFevéné vany
(exponat). Na chvili vyrusi skryté obyvatele — pavouk v rohu se neochotné stahne,
mura zakrouzi kolem plamene a zmizi.

Obraz 3



Host odloZi vestu, rozepne manzety koSile. Vstupuje do koufici vody, jeho silueta se
ztraci v husté pare. Nasleduje hluboky povzdech blazenosti — Unava se rozpousti,
teplo prostupuje kazdym svalem. Nastava klid. Ohen uhasina.

Tma.

Vizualni styl: Silna silueta a minimalisticka kompozice — Postava neni definovana
detaily, ale spiSe svymi obrysy a pohybem.

Hra svétla a stinu — Kontrastni osvétleni, prace s backlightem, mlhou nebo stiny,
které skryvaji detaily tvare.

Barevné plochy a textury — Postava i prostfedi mohou byt stylizované pomoci
omezené palety barev nebo jejich rozmazani, coz vytvafi abstraktni dojem.
Monochromatické nebo tlumené barvy — Film muze pracovat se sniZzenou saturaci
nebo pouze s Cernou, bilou a Sedymi tony, pfipadné jemné barevné tbnovanymi
vrstvami.

2.Kamera a zabérovani:

Neukazuje obli¢ej postav — Kamera se zamé&fuje na ruce, siluety, té€lesné pohyby, ale
ne na detaily vyrazu.

Dynamika hmoty v pohybu — Snimani postav skrze odrazy, stiny, ¢astec¢né zabéry
téla.

Zabéry skrze objekty — Kamera se Casto diva skrz textury (sklo, latku, kouf), coz
zamlZuje a stylizuje obraz.

Blizké detaily bez identifikace — Ruce, vlasy, chlize, ale ne obliCej.

3.Atmosféra a vyznéni:

Tajemnost a abstrakce — Film muze pusobit jako vizualni basen, kde jde spiSe o
pocity a symboliku neZ o konkrétni pfibéh.

Intimita beze slov, ale jejich pfitomnost a pohyb vypravi déj.

AV.22
e Stopaz: 60s
e AV vystup z hlediska technologie: Hologram - projekce na displayem na Sikmé sklo,
ozvuceni - ruchy
e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
Nataceni ve studiu, stylizované - 1 herec

Edward je ve vané plné bublin, je vidét jen silueta. Potemnéla mistnost. Zapali si
doutnik, bouchne Sampariské. Zvuky sklenice. Mistnost se rozsvécuje, Edward je
zady k divakovi, pobrukuje si. Kouf z doutniku zahaluje mistnost. Tma.

Obraz 1: TEMNOTA A BUBLANI

Témér zcela potemnéla mistnost.
Postupné se zaCinaji skladat do podoby:
* Mistnosti s vanou- objevuji se obrysy stén koupelny z pocatku 20. stoleti.
* Vany pIné bublin — vodni hladina jemné tfpyti, vznasi se v ni perlicky pény.
+ Kral Edward VII. — je vidét jen jeho silueta, sedici pohodIné ve vodé.
Obraz pusobi mékce rozostfené, jako by pfichazel z minulosti.

Obraz 2: OHEN A SAMPANSKE



Z hlubokého ticha nahle vytrhne scénu Skrtnuti zapalky. Na zlomek sekundy
osveétli robustni ruku, ktera pfiklada plamen ke doutniku. Nasleduje hluboky
potah. Husty dym liné stoupa ke stropu.

Vzapéti BUM! — korek od Sampanského vystieli do vzduchu a s tichym cink
dopadne nékam mimo zabér. Je slySet Suméni, jak se perliva tekutina naléva do
kfistalové sklenice. Prerusi ji kratké spokojené zamruceni.

Obraz 3: SVETLO A HUDBA

Mistnost se postupné projashuje — svétlo nabira teply, médéno-zlaty
odstin, Edward lezi zady k divakim, jeho nohy uvolnéné spocivaji na okraji vany.
Potom, téméF neslysné, zacne pobrukovat. Nejprve nékolik nesourodych tonu, nez
se jeho hlas ustali a zacne pobrukovat:
"God Save the King" (nebo "Rule, Britannia!")
Hlas je realisticky, hfmotny, s jemnou ozvénou, jako by pfichazel z éteru.
Doutnikovy kouf se stale vali mistnosti, houstne, az Edwardlv obraz zac¢ina
mizet.

OBRAZ 4: KOUR A TMA
Posledni tony pisné doznivaji v ozvéné. V&e pohlcuje mlha dymu, svétla

pohasinaji. Edwarduiv hlas pomalu ztichne.
Ticho. TMA. KONEC.

AV.27

e Stopaz: 5 minut

e AV vystup z hlediska technologie: imerzni projekce na 3 stény - kombinace
stylizované 3D animace a ozivlych fotografii a maleb, zvukovy komentaf, ruchy,
uryvky dobové hudby

e Specifikace (vyprava, herci, etc.):
priklad (neni idealni z hlediska grafického zpracovani, ale princip prace s podklady je
podobny) - https://www.youtube.com/watch?v=9ZsfPKfx800

obrazovy zdroj:
https://www.hamelika.cz/?cz_mineralni-prameny,336
https://www.hamelika.cz/?cz ulice-a-domy-marianskych-lazni,355

Navrh - graficky motiv posouva pfibéh, tvofi pfechody mezi obrazy, napf. bublina
vody

|. PREHISTORIE — ZROZENI LECIVYCH PRAMENU

Obraz:

* Temna projekce, pouze jemné bublani vody a vzdalené dunéni zemé.

+ Kamera sestupuje pod povrch zemé, kde vidime pomalé tektonické pohyby a
vznik mineralnich pramend.

» Objevuji se prvni perlivé kapky, voda si razi cestu skrz vrstvy hornin.

Zvuk nebo text: "Davno pFedtim, neZ sem vkrocila lidska noha, pfiroda tvofila tento
skryty poklad. Hluboko pod zemi se rodila IéCiva sila vody."



Hudba: Temné ambientni tény, hluboké basy

Ponofeni pod zem — vznik I&Civych pramenu

+ Kamera klesa hluboko do zemé, kde se rodi mineralni prameny.

+ Dynamické tekouci vody a bublajici plynné bubliny podsvétlené svételnymi efekty.

ll. STAROVEK A STREDOVEK — POVESTI O LECIVE VODE

Obraz:

* Prechod do hustého pralesa, mlha se vznasi nad prameny.

» Prvni lidé — keltské kmeny pfichazeji k pramenim, zkoumaji vodu.

+ Stfedovéci mnisi v jednoduchych habitech analyzuji vodu, zapisuji poznamky na
pergamen.

Zvuk nebo text: "Legenda pravi, Ze lesni duchoveé strazili tyto prameny. Az mnisi z
Teplé obijevili jejich [éCivou moc a zacali ji zkoumat."

Hudba: Mysteriézni zvuky lesni fauny

(Lesni mlha a duchové pramenu)

» Pomaly prichod miznym lesem.

l1l. 18. STOLETi — POCATKY LAZENSTVi

Obraz:

* Animace prvnich dfevénych lazeriskych staveb, kolem se objevuiji Slechtici v
parukach a elegantnich rébach.

* Dr. Johann Josef Nehr analyzuje mineralni slozeni vody.

* Lécebné procedury — koupele, inhalace, pitna kura.

* Vznik prvnich lazni — skromné difevéné budovy, z nichz vyrustaji prvni kamenné
domy.

Zvuk nebo text:  "Léciva voda pfitahovala nemocné i Slechtu. Doktor Nehr jako
prvni pochopil jeji skuteCny potencial a zahajil novou éru Marianskych Lazni."
Hudba: Barokni skladby (Vivaldi, Bach)

Zrod lazenského mésta — pfechodové animace

» Efekt postupného ristu budov z prazdného prostoru.

+ Staré dievéné domy se transformuji v impozantni architekturu 19. stoleti.

IV. 19. STOLETI — ROZKVET LAZNi A SLAVNi HOSTE

Obraz:

» Zlata éra Marianskych Lazni — vzrastajici honosnost budov, parku, kolonad.

+ Slavni hosté: Johann Wolfgang von Goethe a jeho laska Ulrika von Levetzow,
* Zrod symfonického orchestru — hudba na kolonadé, koncerty v parku.

» Lazerisky Zivot — damy se prochazeji s krajkovymi slunecniky, panové v cylindru
¢tou noviny.

Zvuk nebo text: "Lazné se staly mistem, kde se setkavali kralové, umélci i védci.
Hudba znéla kolonadou a promenady zaplavila elegance."

Hudba: Chopin, Straussovy valCiky

Historické osobnosti v pohybu

* Goethe se prochazi kolonadou, Chopin hraje na klavir, Edward VII. pfijizdi v
kocare.

* Moznost projekce na podlahu, kdy stiny téchto postav ,kraceji“ kolem divaka.



V. 20. LETA A 30. LETA — SPOLECENSKA ELITA A GASTRONOMIE

Obraz:

* Luxusni hotely, noblesni interiéry s kfistalovymi lustry.

+ P¥ijizdéji automobilovi magnati, filmové hvézdy a evropska aristokracie.

* Velkolepé plesy, jazzova hudba, slavné koncerty.

* Kuchyné pfipravuje exkluzivni menu pro krale Edwarda VII.

» Lazeriska promenada plna elegantnich dam a panu.

Zvuk nebo text: "Marianské Lazné ve dvacatych a tficatych letech zafily leskem
spoleCenské smetanky. Byly mistem luxusu, kultury a jedine¢né gastronomie."
Hudba: Jazz, dobové filmové melodie

Zména dobové atmosféry — zvukové a vizualni efekty

* Romantické obdobi v sytych, teplych barvach.

+ Stoleti pfechazi do monochromatickych ténl valky a socialismu.)

VI. 20. STOLETI — VALKA, SOCIALISMUS A PROMENA LAZNI

Obraz:

* Prvni svétova valka — ¢ernobilé zabéry vojaku, zaviené hotely.

» Druha svétova valka — lazné obsazené némeckymi dustojniky.

+ Era socialismu — panelové budovy vedle historické architektury, lazné pfistupné
pro délniky.

» Nostalgie starych ¢asu — zpomalené zabéry osifelé kolonady.

Zvuk nebo text:  "Bouflivé stoleti pfineslo zmény. Valky lazné poznamenaly, ale
jejich 1éciva sila zlstala."

Hudba: Smutné orchestralni tény, vojenské pochody

Propojeni minulosti s pfitomnosti

» Efekt ,Casového portalu“: Divak vidi minulost, ktera se prolina s moderni realitou.
+ Soucasna kolonada a zpivajici fontana v krasném kontrastu se starymi
pohlednicemi lazni.

VII. SOUCASNOST A BUDOUCNOST — UNIKATNi ODKAZ MARIANSKYCH LAZNi
Obraz:

* Navrat lesku — obnova historickych budov, rozvoj wellness turistiky.

* UNESCO - svétové dédictvi.

» Zpivajici fontana — vec€erni show, barevna voda tancici na hudbu.

+ Virtualni realita — moderni technologie propojujici historii s budoucnosti.

Zvuk nebo text: VypravéC: "Dnes Marianské Lazné zafi znovu. Jsou spojenim mezi
minulosti a budoucnosti — mistem, kde voda I&Ci télo i dusi."

Hudba: Smés modernich orchestralnich skladeb, propojeni klasiky s elektronikou
Finalni pocit ponofeni do mlhy a hvézd

* MiIzny opar IéCivych pramenu pomalu stoupa a pfechazi v hvézdnou oblohu.

» Efekt nekonecna — prechod ze zemskeé historie do vesmiru, kde se pfibéhy spojuji
v Case.

ZAVER - IMMERZIVNIi ZAZITEK
* Projekce konCi pohledem na hvézdné nebe nad Marianskymi Laznémi.
» Efekt stoupajici pary z l1éCivych pramenu, ktera se rozplyva do prostoru.



* Posledni slova vypravéce: "Marianské Lazné se méni, ale néco tu zlstava.
Voda, ktera proudi uZ tisice let. Pfibéhy, které se piSou kazdy den. A misto, kam se
lidé vraceji — at uz na chvili, nebo na cely zZivot."

Finalni hudba: Epické crescendo, propojeni klasiky s modernim zvukem



